EMINE MEHMET BAYSAL ANADOLU LISESI
PROJE HAZIRLAMA DERSi DERS NOTLARI

I. UNITE-BiLiM, ARASTIRMA VE PROJE

1) BILGI VE QESTLER]

Bilgi; 6grenme arastirma ya da gozlem yoluyla elde edilen gergektir. Bilgi dogar; bulunur ya da kesfedilir.
Geligtirilen bir cevherdir. Bilginin gesitleri vardir. Bunlar; giindelik bilgi, sanat bilgisi, teknik bilgi, bilimsel bilgi, felsefi
bilgi ve dini bilgi olmak lzere 6 gesittir. Simdi bu bilgi tirlerini biraz daha taniyalim.

A) Giindelik Bilgi: Belli bir yonteme dayanmadan, sadece duyum, algi veya tecri bilgi tiriddr.
Gundelik bilgiye 6rnek: Kekik suyu mide agrisina iyi gelir.

Ozellikleri:
e Glindelik bilgi diizensizdir.
e Ozeldir.

o Genel gecerliligi yoktur.
e Dogrulugu kesin degildir.

B) Teknik Bilgi: insanin temel ihtiyaglarini karsilamaya yoénelik ve giinliik yasamini kolaylastirmaya yénelik arag gerec
yapimi ile ilgili bilgidir.

Teknik bilgiye 6rnek: Bilgisayar ikilik sayma sistemini kullanan sayisal bir islemcidir.

Ozellikleri:
e insanyasamini kolaylastirir.
e Bilimin sundugu bilgilerden faydalanip teknik aletler Gretilir.
e Teknik bilgi evrensel bir bilgi tiradur.
e Bilimin yontemini kullanir.

C) Sanat Bilgisi: insanin cevresindeki olaylar ya da nesneler karsisindaki duygulanimlarini, heyecanlarini degisik
bicimlerde ifade etmesiyle ortaya cikan bilgidir. Ornegin edebiyat, resim miizik alanlarindaki eserler gibi.
Sanatsal bilgiye 6rnek: Nesnelerin {i¢ boyutlu olarak ¢izilmesine "perspektif" denir.
Ozellikleri:
e Sanat bilgisi 6znel bir bilgidir, duygulara ve yaratici akla dayalidir.
e Akililkelerine bagh kalinarak, akil ylirlitme yolu ile ulasilan bir bilgi degildir.
e Sanatglya yol gosteren sanatginin sezgisidir.
e Sanatsal bilgi belirli bir yonteme bagh degildir.
e Dogrulugundan ve yanhsligindan s6z edilemez.

D) Dini Bilgi: Allah'in peygamberler araciligiyla insanlara bildirdigi emir ve yasaklardan olusan bilgidir.
Dini bilgiye 6rnek: Misliimanlarin peygamberi Hz. Muhammed'dir.
Ozellikleri:
e Dinsel bilgiye kesin iman ile inanilir
e Elestirisi yapilamaz.

E) Bilimsel Bilgi: Bilimsel yontem ve akil ylritme yoluyla varliklar hakkinda elde edilen bilgidir.
Bilimsel bilgiye 6rnek: Su, normal sartlarda 100°C'de kaynar.
Ozellikleri:
e Bilimsel bilgi nesneldir. Bireyden bireye degismeyip herkes icin aynidir.
e Evrenseldir. Bilim herhangi bir milletin, irkin mali degil bitiin bir insanligin malidir.
e Akla ve mantiga dayalidir. Bilimsel olan aki isaldir. Aki isal olan bilimseldir.
e Merak ve hayret sonucu ortaya cikar.
e Yigilan ve ilerleyen bir bilgidir.

F) Felsefi Bilgi: Felsefi distnce ile genel geger ve kesinlikten uzak ama 6nyargisiz, iyi temellendirilmis, giivenli ve



tutarh olarak ortaya konan bilgidir.
Felsefi bilgiye 6rnek: Ampirizm, bilginin kaynaginin deney oldugunu ileri siirer.

Ozellikleri:
e Her sorunu aklin siizgecinden gegirir.
e Aciklamalarinda bitmislik ya da kesinlik yoktur.
e Filozofun kisiligi 6nemli rol oynar.
Sistemli, dlizenli ve birlestirilmis bir bilgidir.

2) EILIMIN HAYATIMIZDAKI YERI VE ONEMI

Bilim deneyle gercekligi kanitlanmis her tiirll bilgiye verilen isimdir. Bilim insanlarin hayatlarini kolaylastirmak
icin Uretilen teknolojilerdir.

Glnlmuzde bilim olaganca hiziyla ilerlemekle birlikte, insan hayatinin olmazsa olmazlari arasina girmeyi
basarmistir. Bilimin sonucu olarak ortaya ¢ikan teknoloji hayatimizi her alanda kolaylastirmayi basarmistir. "Bilimle
Teknoloji arasinda tabi bir dongisel bir iliski vardir; bilimsel calismalar uygulamaya elverisli bilgi Gireterek teknolojik
gelismeye yol acarken, teknolojik gelismeler de bilimsel arastirmanin daha uygun sartlarda yapilmasini saglayarak
bilimsel gelismeyi hizlandirmaktadir.

3) BILM ARASTIRMA PROVE fLISKIST

Arastirma, bilimsel yontemin kullanilmasi sonucunda bilimsel bilgi Gretmeye yarayan bir calisma oldugu icin
bilimin vazgegilmez aracidir. Bir bilgiye ulasmak icin arastirmacilarin farkl yontem ve teknikler kullanarak belli bir emek
ve caba gostermeleri gerekir. Bilimsel bilgi arastirma ile Uretilebilir. O halde denilebilir ki, bilim arastirmanin hem
sonucudur, hem de sebebidir.

Proje, belli bir zaman ve maliyet gerektiren, insan glictiniin ve fiziki kaynaklarin kullanimindan olusan sirectir.
Bir problemi ¢6zmeyi amaglayan arastirma sistematigine proje denir.
Aslina bakildiginda bunlarin birbirini tamamlayan siregler oldugu gérilmektedir.

i) PROVE HAZIRLAMADA ARASTIRMANIN ONEM

Proje hazirlarken arastirma yapmak projenin dogru ve Uretken olmasini saglar. Arastirma zaten proje
hazirlamanin temel diregidir. Projede arastirma, bilgi toplamak icin dnemli bir sliregtir.

S) NIGIN PROVE HAZIRLARIZ)

Proje hazirlamanin altinda yatan temel neden karsilastigimiz bir durumun Ustesinden gelme istegidir.
Dolayisiyla bizi proje hazirlamaya iten problemlerdir diyebiliriz.

Proje hazirlamaya baslarken;
e Problem belirlenir.
e Projeye karar verilir.
e Gerekge belirtilir. (Maddi kazang elde etme, problem ¢6zme, merak duygusunu giderme hayati
kolaylastirma)
e Amaclar tespit edilir.

Ornek :
Problem : Okulda eneriji israfi.
Proje : Okulda eneriji tasarrufu saglamak igin isi
Gerekge

= Okul bitgesinin verimli kullaniimasini saglamak
= Daha iyiisinmak,
= Enerji kaynaklarinin verimli kullanilmasi
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Amaglar
= Saglikli, rahat bir egitim ortami olusturmak,

= Okul butgesini ekonomik kullanmak,
= Enerji kaynaklarinin israf edilmemesi.

Il. UNITE - PROJE HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1) PROBLEM

Problem, her projenin dogus sebebidir. Bizleri proje Uretmeye iten karsilastigimiz problemlerdir. Tabi ki
problemi bitiin esaslariyla degerlendirmek ve iyi nitelendirebilmek gerekir. Karsimiza g¢ikan sorunlarin altinda yatan
gercek problemi ortaya ¢ikaramazsak saglikli bir proje yapabilmemiz zordur. Dolayisiyla problem ¢6zlimiinde en 6nemli
unsur insanin karsi karsiya kaldigi durumu algilama bigimidir.

Problem ¢6zme, yalnizca birey bazi diizeylerde tepki vermesi gerektigini algiladigi zaman baslayabilir. Ayrica bireyin

bir hedefinin olmasi gerekir ki, bdylece elde etmek istedigi hedefe ulasma yollarini bulmak icin ¢caba sarf etsin.

2) DENENCE VE SORULAR

Denence, yeni gozlenen bir olgu veya olayin ya da karsilasilan bir problemin, daha 6nceki deneyimlere dayall
olarak 6nerilmis, ancak dogrulugu henliz sinanmamis bir ifadesidir. Bir baska deyisle denenceler, denenmeye ve dogru
ya da yanhshgi kanitlanmaya muhta¢ 6nermelerdir. Denenceler, dogrudan ya da dolayh gozlem yoluyla elde edilen
veriler ¢cozlimlenerek sinanir. Verilerin ¢oziimlenmesi sonucunda denence kabul ya da reddedilir.

Basaril bir arastirma icin problemin belirlenmesi yeterli degildir. Problem konusunun sinirlarini da iyi belirlemek

gerekir. Konu, icinden cikilamayacak kadar genis veya arastirmayi anlamsiz kilacak kadar dar olmamalidir.

Ornek On Arastirma

1. Glines enerjisinin kullanim alanlari belirlendi.

Elektrik Giretimi, Sulama, Suyun isitilmasi, islem gérmiis su (islenmis su) elde edilmesi, Sogutma, Tarimsal iiriinlerin
kurutulmasi, Yiyeceklerin pisirilmesi, Konutlarin isitiimasi, Aydinlatma

2. Belirlenen kullanim alanlarindan biri secilerek bu alanda karsilasilan problemler ortaya kondu.

Ornek: Aydinlatma
Bazi fiziki ortamlarin bakisindan dolayi glin i1sigindan yeteri kadar faydalanamamasi.

Denence; (6zellikleri)
e Basit ve agik bir nerme niteliginde olmal,
e Eldeki verileri desteklemeli,
e Yenigerceklere ve tahminlere agik olmal,
e Denenebilmeli,
e Gerektiginde lizerinde kismi degisiklikler yapilabilecek nitelikte olmalidir.

Denenceler, toplanan bilgiler 1siginda ve yukarida verilen denence Ozellikleri dikkate alinarak ortaya
surtlmelidir.

Ornek Denence: Giines 1siginin ulasamadigi fiziki ortam yansitici kullanarak aydinlatabiliriz. Denencedeki
anahtar kelimelerle literatlir aramasi yapmak da faydali olacaktir.

Ornek Denencedeki Anahtar Sozciikler: Giines, Aydinlatma, Yansima, Yansitici.
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Tahmin: Bir denenceden cikarilabilecek mantikli sonuglardir. Tahmin, denenceleri test etmenin en gecerli
yontemidir.

Tahminler, "Eger ......cccovueue.e. IS€ vevevreveerrene dir." seklinde ifade edilen climlelerden olusur.

3) PLANLAMA

Projenin bliyukligl ne olursa olsun iglerin kimin tarafindan, ne zaman ve ne maliyetle yapilacaginin agik olarak
tanimlandig bir plana gereksinim vardir. Proje baslayinca ayrintili proje planlama calismalari da baslar. Onceden
yapilmis olan plan, projeye karar verilebilmesi icin olusturulan ve ana hatlarin belirlenmesini saglayan plan oldugu icin
projenin taslak plani olarak tanimlanir.

Planlama, temelde bir noktadan digerine nasil gidilecegini gosteren bir yol haritasidir. Proje sliresince devam eden,
projenin yonetilmesine olanak taniyan dinamik bir siirectir. Planlama stirecinde projeyi sonuca goétiirecek etkinlikler ve

isler arast iliskiler tanimlanir. Proje hazirlama, su li¢ unsurun planlanmasini kapsayan bir sirectir:

1. Yéntem ve Tekniklerin Belirlenmesi
Bir proje hazirlama siirecinde degisik yontem ve tekniklerden faydalanilir. Arastirmaci amacina ulagsmak igin asagidaki
yontem ve teknikleri kullanabilir:
Deney: Laboratuar ortaminda yapilan kontrolli gbzlemlere deney denir.

Kontrollii Deney: Bir deneyde bir 6ge hari¢ diger tim 6geler sabit tutulur. Bu 6genin degisen degerlerinin
deneye olan etkisinin ortaya ¢ikarilmasina kontrollii deney denir. Yapilan deneyler hipotezi dogrulamazsa hipotez
reddedilir. Yapilan deneyler hipotezi dogrularsa hipotez gegerlilik kazanir.

Alan Arastirmasi: Bir eserin, bir isin, bir projenin ele alinip 6zelliklerinin, ayrintilarinin yerinde incelenmesidir.
Ogrencilerin alan ¢alismalari da inceleme kapsamina girer. Ogrenci, dogal cevreden ilk elden nesne ve érnekler inceler.
inceleme gezileri de bir alan ¢alismasidir.

Goriigsme: SOzIU iletisim yoluyla yapilan veri toplama teknigidir. Gorlisme, genellikle yiiz ylize yapilmakta ise de
telefon, televizyon gibi aninda ses ve resim ileticileri ile de olabilir. Ayrica, sagir ve dilsizlerle gerceklestirilen hareketle
(simgesel) iletisim de goérisme sinifina girer.

Istatistik: Belirli bir olayin gézlemlenmesi sonucu, onun biyiikliigi, kiymeti, dagilimi vb. ézellikleri hakkinda
elde edilen rakamlardir. Bu rakamlari elde etmek igin veriler toplanir, islenir, analiz edilir ve yorumlanir.

Monografi: Unli bir kimsenin hayatini, kisiligini, eserlerini, basarilarini ayrintilariyla ele alan veya bilimsel bir
alanda 6zel bir konu ya da sorun (zerine yazilan inceleme yazisina monografi (tek yazi) denir. Monografide herhangi
bir yer, bir eser, bir yazar, tarihl bir olay, bilimsel bir alana ait bir sorun 6zel bir gorisle veya bakis acisiyla
degerlendirilebilecegi gibi bir konu lzerinde derinlemesine bir inceleme de yapilabilir.

Gozlem: Herhangi bir doga olayinin duyu organlarina dayandirilarak incelenmesine gézlem denir. Gézlem nitel
ve nicel olmak lizerine ikiye ayrilir.

e Nitel Gézlem: Bir aracin yardimi olmadan dogrudan duyu organlariyla yapilan gézlem tiridr.
Ornegin sekerin suda ¢éziinmesi.

e Nicel Gézlem: Bir 6lcii aracinin yardimiyla yapilan gézlem tiridir. Ornegin suyun 100 °C'ta
kaynamasi.

Ornekleme: Arastirilacak ana kiitlenin tamami yerine onu temsil eden bir parca alinarak ana kiitle &zelliklerinin
belirlenmeye calisiilmasina 6rnekleme denir. Ana kitlenin timinin arastirmaya konu olmasi pratik olmadigi gibi
¢ogunlukla buna imkan da bulunmayabilir. Bu yizden 6rnekleme yontemi kullanilarak zaman, malzeme ve eleman
bakimindan énemli tasarruf saglanmaktadir. Ornekleme icin iki 6n kosul gerekir. Bunlar secilen érnegin
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temsil yetenegi tasimasi yani ana kitlenin o6zelliklerini tam olarak yansitabilmesi ve Ornek hacminin vyeterli

buyuklikte olmasidir.

Anket: ilgililere kagit (izerinde hazirlanan sorulari sorarak cevaplar alip bu cevaplardan sonug iretilebilmesi
icin istatistige zemin hazirlayan arastirma teknigidir.

Derleme: Akademik ve bilimsel dergilerde yayimlanmis olan temel kaynaklarin bir sentezidir. Derleme
kaynaklarin anlagilir hale getirilmesini ve yararh analizlerin formile edilebilmesini saglar. Yazar yeni bir arastirma
yapmaz ancak kendi alanindaki yayinlanmis makalelerden yararlanarak alanina yeni bir bakis acisi saglar.

2. Kullanilacak Materyallerin Belirlenmesi
Bir projenin yiritme asamasinda kullanilacak tiim materyallerin maliyet faktéri g6z oniinde bulundurularak tespit
edilmesi bu siirecte gergeklestirilir. Proje hazirlama slirecinde maliyet faktorii cok dnemlidir. Clinki bircok biyik proje
bile iyi bir maliyet hesaplamasi yapamamasindan dolayi yarida kalmis ve tamamlanamamustir.

3. Proje Siirecinin Planlanmasi
Proje siirecinin planlanmasi asamasi neyin ne zaman yapilacagl, hangi is icin ne kadar sire ayrilacagi ve projenin ne
kadar siirede tamamlanacagi konularinin planlanmasi asamasidir. Siireg planlanirken proje slresince yapilacak her is
adimina ayri zaman dilimi verilmeli ve bu zaman dilimleri esnek olabilmelidir. Proje sirecini planlarken su islem
adimlarina yer verilmelidir:

e Materyal, yontem ve tekniklerin belirlenmesi
e Denencelerin sinanmasi
e Sonuglarin degerlendirilmesi
e Bilgilerin diizenlenmesi
e Projenin yazilmasi
Projenin sunulmasi

¥ DENENCELERW SINANMASI

Denenceler dogruluklari sinanmamis ifadelerdir demistik. Denenceleri kendi sectigimiz yontem ve tekniklerle
sinamalyiz ki gtivenilirliklerini ve gecerliliklerini ortaya ¢ikarabilelim.
Denencelerin sinanmasi asamasi, problemin ¢ozilip ¢ozilemeyeceginin kontrol edildigi asamadir. Bu asamada bazi
ilkeleri g6z 6nlinde bulundurmak ve bunlara dikkat etmek gerekmektedir. Bu ilkeler giivenilirlik ve gecerlilik ilkeleridir.
e Giivenilirlik ilkesi: Bir denencenin dedisik zamanlarda ancak ayni kosullar altinda ayni sonuglari
vermesi ilkesidir. Bu ilke isiginda denencelerinizin sinama sonuglarinin glivenilir olmasina dikkat
etmeliyiz.

o Gegerlilik ilkesi: Bir 6lcme aracinin 6lcmeyi amacladigi ézelligi baska bir 6zellikle karistirmadan dogru
blcebilme derecesidir. Bu ilke i1siginda denencelerimizi sinarken kullandigimiz 6l¢gme araglarinin, élgme
sonuglarinin gegerli olabilmesi icin yalnizca istedigimiz ézelligi 6l¢tiigiinden emin olmaliyiz.

S) DENENCE SONUGLARININ DEGERLENDIRILMES]

Proje hazirlamanin en 6nemli noktalarindan biri hi¢ kuskusuz sinanmis denencelere ait sonuglarin degerlendirilmesidir.
Denence sonuglarini degerlendirmenin cesitli yontemleri mevcuttur. Sinanan denenceler sonucu elde edilen veriler,
tablolar tGzerine yerlestirilerek diizenli olarak gortintiilenmeleri saglanir. Bu tablolarin okunuslarinin artirilmasi igin ise
grafik dedigimiz cesitli sekillerden olusan ve tablolar lzerinde yer alan rakamlari sembolize eden elemanlar kullanilr.
Simdi bunlari daha detayli taniyalim:

Tablo: Verilerin belirli bir diizene gore yerlestirildigi satir ve stitunlardan olusmus alanlardir. Her bir satir ve
her bir siitun belirli 6zellige sahip verileri i¢lerinde barindirir.

Sekil: Bir konunun daha iyi agciklanabilmesini saglayan resim ya da goérsel 6gedir.
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Grafik: Tablolarin okunabilirligini ya da gorsel olarak goriilebilmesini kolaylastiran sekiller, ¢izgilerden olusmus
gorsel nitelikteki elemanlar. Grafikler ¢esitli tiirlerde olusturulabilir. En sik kullanilan grafik tiirleri; ¢izgi grafik, siitun
grafik, pasta grafik ve halka grafiktir. Her grafik tlr( her tabloya uygulanamamaktadir. Bu nedenle tabloya uygun olan
grafik tlirt secilmelidir.

I1l. UNITE - PROJENIN YAZILMASI

1) DPROVE YAZMA BASAMAKIARI

Proje yazma basamaklarina baslamadan evvel takdir edersiniz ki; Gzerinde calismak icin karar verilmis bir proje
konusu olmasi gerekir. Proje konusu secildikten sonra asagidaki basamaklari takip edebiliriz.

Sadece konuya karar vermek de projenin ortaya ¢ikmasi igin yeterli degildir. Bilim, Arastirma ve Proje (initesinin "Nigin
proje hazirlariz" adh 5. béliminde isledigimiz gibi; problem belirleyip, projeye karar verdikten sonra gerekce ve
amaglari da belirlemeliyiz. Yine bir dnceki initenin tamaminda aktardigimiz gibi proje hazirlama basamaklarina uygun
olarak hareket etmeliyiz.

Yani yapacadiniz projelerde éncelikle;
e Problem belirleyip konu secmeli,
e Amag belirlemeli,
e Bilgi toplamali (anket, gbzlem, gorlisme, deney vs.),
e Topladiginiz bilgileri degerlendirmeli (tablo, grafik veya sekillere dokmeli),
o Degerlendirme sonucu elde ettiklerinizi tartisip bulgulari yazmal,
e Ensonolarak da dokiimanlari raporlastirmalisiniz.

Tim bu asamalari kaydettikten sonra geldigimiz nokta projenin yazilmasidir.
Simdi proje yazma basamaklarini sirasiyla detaylariyla aktarmaya calisalim.

1. Projenin Adi: Projenin adi kisa, 6zll, dikkat cekici ve konu icerigine uygun secilmelidir. Kapak sayfasinda
ortalanmis olarak yer alir. Yine kapak sayfasinda hazirlayan kisi veya kisilerin isimleri asag kisimda
bulunmalidir.

2. Projenin Ozeti: Ozet kisa ve anlasilir olmalidir. Ozeti okuyan kisi proje hakkinda dogru bir fikre sahip olmalidir.
Bu bolimde ayrinti, yorum ve kaynaklara yer verilmez. Bu bolimde anahtar kelimelere yer verilebilir. Kisaca,
hatta birer cimleyle sunlara deginilmelidir.

e Deneyin amaci:

o Proje konusunun arastirilma sebebini agiklayan bir giris metni,
o Galisilan problemin ifadesi,
e Kullanilan yontem ve islemler:
o Arastirmanin nasil yapildigi
e Gozlemler/Veriler/Bulgular:
o Sonuca dogrudan etkisi olan anahtar bulgular,
e Sonuglar:

o Arastirmanin sonuglarindan kisaca bahsedilmelidir.
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3. cindekiler: Eger genis capl bir proje ise, istenen kisimlara okuyucularin hizli ulasmasi icin projenin icindeki
tim boélimler sayfa numaralari belirtilerek yazilir.

4. Projenin Amaci: Kisaca projeyi neden sectigimizi, neden gerceklestirdigimizi yazariz.

5. Giris: Bu kisimda ¢alistiginiz konuyla ilgili daha 6nce yapilmis galismalar arastirilir. Sonuglari ¢ikarilir ve
incelenir. Metotlari tespit edilir. Bir tiir kaynak 6zeti cikarilip proje konusu tanitilir. iyi bir giris projeye,
bilimsellik ve ilgi kazandirir. Bu ylzden giris icin iyi arastirma yapmak ve saglam kaynaklar kullaniimalidir.

6. Materyal - Yontem ve Teknikler: Proje yapiminda bilgi toplarken kullanilan yéntemler ve kullanilan arag
gerecler bu bollimde belirtilir.

7. Bulgular ve Tartisma: Bilgi toplama asamasinda elde edilen veriler, yapilan incelemeler, arastirmalar, varsa
yapilan deneyler, gbzlemler bu bélimde anlatilir. Tim veriler ortaya konduktan sonra yorumlanarak ¢cikarimlar
yapilir. Ancak bulgular ve tartisma iki ayri kissim olmalidir. Yani elde edilen veriler ve yorumlar ayristirilimalidir.
(Konuyla ilgili kitaplardan, dergilerden, internetten, kaynak kisilerden ve kurumlardan bilgi toplanmalidir.
Konuyla ilgili yazil, s6zll, gorsel her turlii materyal toplanmahidir.)

8. Sonuc ve éneriler: Calisma sonunda elde edilen sonuglar diizenli bir sekilde toplanmalidir. Ozellikle, grafikler,
tablolar, sekiller ve resimler kullanmak verilerin acikca ifade edilmesi icin ¢ok 6dnemlidir. Sonuglarin ¢ikma
sebepleri ve bu sonuglarin daha 6nce yapilan ¢alismalarla karsilastiriimasi yapilmalidir. Bunun nedenleri agikg¢a
ifade edilmelidir. Sonug kisminda projenin yorumu da yapilmali ve yeni projelere isik tutmasi saglanmalidir.

9. Tesekkiir: Bu kisimda galismalar esnasinda yardimci olan kisi, kurum veya kurumlara tesekkir edilmelidir.

10. Kaynakga: Bu bolimde, kaynak kisiler, elde edilen bilgilerin kaynaklari, yazarlar, bilim insanlari belirtilir.

11. Sunus: Eger Bilimsel bir proje gergeklestirilmisse mutlaka sunusu yapilir. Sunus yapmadan 6nce hazirlik
yapilmalidir. Calisma ne kadar iyi olursa olsun, kakinizdakilere aktaramadiginiz siirece degerini yitirmis
olacaktir.

2) VERILERIN DUZENLENMES

Veriler, bircok yolla ya kullaniip yorumlanir ya da Uretilir. Verilerle ¢alisma becerilerini gelistirmek zaman

almaktadir. Bu yizden 6grenme hakkinda ilkokulun ilk yillarinda baslayan bir¢ok deneyim gerekli olmaktadir.
Ogrenciler igin ilk elden deneyim kazanmak ne kadar nemliyse bu deneyimlerin verilerle etkilesimi icermesi de o kadar
onemlidir. Verileri isleme, bilimsel siirecin ana konusudur.

Arastirma sirecini gtidileyen bu verilerdir. Sonuc olarak; eger gencler bilimin gercek dogasina ait deneyim
kazanacaklarsa verileri toplamak, diizenlemek, yorumlamak ve kullanmak igin onlara firsatlar verilmelidir. Bununla
beraber 6grenme deneyimi baglaminda, islenen verilerin 6grencilerin gelisme diizeylerine uymasi ve hayatlariyla iliskili
olmasi ¢cok onemlidir.

Veri isleme etkinlikleri, gevsek bir yapidaki hiyerarsi olarak diistinilebilir. Cocuklara, daha kiictk yaslarinda
verileri bir araya getirebilecekleri cok sayida deneyim tiiriine ve cesidine sahip olma firsati taninmalidir. Bu veriler ¢ok
cesitli sekillerde ortaya gikar ve temel bilimsel stirecler uygulanarak toplanir. Bu yiizden bu veriler ya nitelik ya da nicelik
olabilir. Bu, gozlem ifadelerinin, siniflandirma kategorilerinin ve dlgiimlerin verilerin ortaya ¢ikabilecegi alanlar olmasi
demektir. Veri isleme becerisi gelistirme Ust Uste yigilan ve zaman alici bir siiregtir.

Cocuklar, odak noktasi nedensel siiregler olan deneyleri yapmaya baslarken, verileri diizenleme ve yorumlama
icin daha fazla zaman harcarlar. Sonuc olarak, bilimsel slireclerin uygulanmasiyla retilen verileri kaydetmek icin yogun
olarak gizelgeler ve grafikler kullanilir. Ayni zamanda bir slireci uygulamak icin yorumlanmis veriler de kullanilir. Sonug
olarak, deneyimin iyi planlanmasi, bu asamalara es giidiim saglayacaktir. Ogrenme yeteneklerine ve sinirlarina uygun
olabilecek verileri iceren deneyim tiirlerine duyarli olmak énemlidir.
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3) RAPORUN YAZILMAS!

Bir isi yapmak kadar yapilan isi anlatmak da énemlidir. Yaptiginiz isi, hazirladiginiz projeyi uygun ifade ve
yontemler kullanarak anlatmazsaniz hedefe ulasmaniz zorlasir.

Projenizin raporunu yazmaniz, onu "goriciye ¢ikarmaniz" igin en dnemli adimlardan biridir. Katildiginiz bir
yarismada sunacaginiz proje raporunun yazimi, bir¢ok agidan 6nem tasimaktadir.

Dikkat cekici bir baslik, raporunuzu okunur kilacaktir. Ancak hemen belirtmek gerekir ki bu baslik proje
konusuyla da uyumlu olmahdir.

Raporun giris béliimiinde, ayni alanda sizden dnce baskalarinin yaptigi projeler varsa onlarin ana fikirlerini ve
sizin projenizin anilan projelerden nigin farkh oldugunu belirtiniz. Tabii kendi projenizin konusuyla ilgili genel bilgileri
vermeyi de unutmayiniz.

Materyal bolimi, projenizde kullandiginiz her tirli malzemeyi tanitmaniz icin uygundur. Metot béliminde
ise deneyleri yaparken kullandiginiz yontemi ve deneyleri nasil yaptiginizi belirtmelisiniz.

Bulgularinizi ifade ederken uygun tablo, sekil ve grafikler kullanmaniz gerekir. Tartisma boliminde, sizden
once ayni alanda baskalarinin yaptigi calismalarda elde edilen bulgularla kendi bulgularinizi karsilastirmaniz ve
tartismaniz, sizden sonrakilere de isik tutacaktir.

Projenizi hazirlarken basvurdugunuz kaynaklari kaynakca bolimiinde mutlaka gosteriniz. Metinde yer
vermediginiz kaynaklari bu boliime kesinlikle eklemeyiniz.

Projenizin 6zetini yazarken ¢ok uzun ya da ¢ok kisa olmamasina 6zen gosteriniz. Ama bu boélimde literatiir
vermeyiniz.

Son olarak, raporunuzu yazarken Tirkge yazim kurallarina uymak zorunda oldugunuzu unutmayiniz.

IV. UNITE - PROJENIN SUNULMASI VE
UYGULANMASI

1) PROJENIN SUNULMAS!

Hazirlanan projeyi sunmanin farkli yontemleri mevcuttur. Bunlari incelemeden evvel projeyi sunma ve
duyurma asamasinda yararlanabilecegimiz materyalleri ve bu materyalleri nasil kullanmamiz gerektigini 6grenelim.

Afis: Bir seyi duyurmak veya tanitmak icin hazirlanan, kalabaligin gorebilecegi yerlere asilmis, genellikle resimli
duvar ilanidir.

Brogsiir: Genellikle bir seyi tanitmayl amaglayan, sayfa sayisi az kitapgiktir.

Resim: Projenin sunulmasinda etkili bir yontem de proje ile ilgili resim yapmak veya projeyi destekleyen
resimler bulmaktir. Sayfalar dolusu bir metinle anlatilmak istenen bir konunun sadece bir resimle ifade edilebilecegini
aklinizdan ¢ikarmayiniz.

Poster: Bilimsel toplantilarda panolara asilan kisa bildiridir. Kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlari
soyle siralayabiliriz.
e Posterde fazla yazi ve materyal bulunmamalidir.
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e Poster bashgl; posterin adini, yazarlari, calistiklari kurumlari, bulunduklari sehri icermelidir.

e Posterde kullanilan yazi karakteri, en az 1,5 metre mesafeden okunabilmelidir.

e Poster; bolimlere ayrilmalidir. Giris bolim, calismayi ve bu ¢alismanin nigin yapildigini anlatmak icin
gerekli temel bilgileri iceren birka¢ kisa ciimleden olusmalidir. Posterinizi izlemeye gelenlere,
posterinizin bir drnegini verebilirsiniz.

Slayt: Saydam bir ylizey (izerine alinmis, yansitimda kullanilmaya 6zgi pozitif gériintidr.
Bilgisayar Sunusu: Bir konuyu ana hatlariyla bilgisayar kullanarak slaytlar seklinde sunmaktir.

Slayt ve bilgisayar sunusu hazirlarken hususlar sunlardir:

e Elvyazsi seklinde veya dekoratif yazitipleri kullanmayiniz. Kolay okunabilir bir yazi tipi seginiz.
e  Yazinin timiini buyik harflerle yazmaktan kagininiz.

e Kalabalik goriinimden kagininiz. Ekrani mesajinizin haricinde bilgi ile doldurmak faydasizdir.
e Tam bir ciimle yerine anahtar kelimeler kullanabilirsiniz.

e Her slaytta aktaracaginiz konuyu tek bir nokta veya kavrama odaklayiniz.

e Koyu zeminde agik renkler genellikle en iyi sonucu verir.

e Basit grafikler kullaniniz.

e Endustri logosu veya ticari isimleri kullanmaktan kagininiz.

Bir sunu; projenin aktariimasi icin basli basina bir materyal olarak da kullanilabilir ancak, bu halde lzerinde ¢ok
cahisiimasi gerekmektedir. Ve tek materyal olarak hazirlanirsa herhangi bir kisinin anlatimina ihtiya¢ duyulmamalidir.

Bizler genellikle sunulari anlatimi desteklemek amaciyla kullaniriz dolayisiyla; sunuda anlatacagimiz tim
konulara degil de konu basliklarina yer vermek izleyicilerde daha kalici etki birakabilmek acisindan 6nemlidir.

Yazdigimiz satirlarca yazi yerine bir resim kullanabiliyorsak bu hem bizim i¢in daha kolay hem de izleyiciler igin
daha akilda kalici olacaktir.

SUNUM CESITLERI

Simdiye kadar 6grendiklerinize ek olarak asagida verilen sunum cesitleri izerinde de durmak gerekir. Kabul
edilmelidir ki bir bilgiyi bir topluluga aktarmanin pek ¢ok yolu vardir. Onemli olan, sunulacak bilginin hangi yolla daha
iyi aktarilabileceginin belirlenmesidir. Bu yollardan birini secerek yapacaginiz sunumda, farkli duyu organlarina
seslenen bircok araci birlikte kullanabilirsiniz. Simdi, bu yollarin neler olduguna kisaca bir gbz atalim.

PANEL: Kiguk bir grubun, ilgi ¢ekici bir konuyu blytk bir grup karsisinda tartistigi teknige panel diyoruz.
Panel icin toplu goriisme, agitk oturum gibi adlar da kullaniimaktadir.

SEMPOZYUM: iki ya da daha cok sayida konusmacinin katildigi bir grup tartisma teknigidir. Daha cok bir
konferans havasi tasiyan bu teknikte, belirlenen konunun degisik yonleri kisa agiklamalarla dinleyiciye sunulduktan
sonra bunu soru- cevap ya da blyuk grup tartismasi izler.

KONFERANS: Bilim alanindaki yeni buluslari ve gelismeleri bilim diinyasina sunmak amaciyla diizenlenen
toplanti anlamina gelir. Ortak cikarlar, ortak konular vb. Gzerinde goriismek isteyen kimselerin toplantisi olarak da
bilinir. Konferans icin kongre terimi de kullaniimaktadir.

FORUM: Ayni konuyla ilgili iki ya da daha fazla konusmacinin katildigi bir grup tartisma teknigidir. Bu
teknikle tartismali bir konunun farkli yonleri, o alanda iyi yetismis kisilerce, dinleyiciler karsisinda tartisihr.

SERGI: Belli bir amacla yapilmis ya da biriktirilmis bulunan nesnelerin, sanat eserlerinin ve benzeri ¢calismalarin
belirli bir dizenleme icinde birlestirilerek hizmete sunulmasi icin yararlanilan ve gérme yoluyla 6grenmeyi saglayan bir
tekniktir.

MUNAZARA: Belirlenen bir konuyu iki ayri grubun karsi karsiya gelerek tartistigi toplantidir. Miinazara
sonunda yoneticiler ya da juri Gyeleri tarafindan verilen notlar toplanarak miinazaranin galibi belirlenir.

2) PROVENIN UYGULANMAS!

Hazirlanan her proje uygulanmayabilir. Projelerin uygulanabilirligi hazirlik asamasinda degerlendirilmeli ve
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ona gore projeye baslanmalidir. Bazen projenin c¢api blylddidginden bazen de maliyeti arttigindan
gerceklestirilemeyebilirler. Ancak bilmek gerekir ki; uygulanmayan projeler bosa harcanmis onlarca saat demektir.
Dolayisiyla projenin amacini iyi belirlemek, proje konusuyla ilgili dnceki arastirmalar dikkatlice taramak gerekir.
Kisacasi 6n ¢alisma yapip uygulanabilirligine bakmak gerekir.

Projeler giinliik hayata gecirilmelidir. Ticari bir degeri oldugu dislinillen projeler icin sergilenmeden 6nce
patent basvurusunda bulunulmasi gerekir. Ulusal ve uluslararasi projeleri destekleyen kuruluslardan bazilari sunlardir:
TUBITAK, tiniversiteler, T.C. Cevre ve Orman Bakanlgi, Devlet Planlama Teskilati, 6zel kuruluslar, valilikler, belediyeler,
vakiflar, dernekler, Diinya Bankasi, Avrupa Birligi Egitim ve Genglik Programlari Merkezi Baskanhgi

SUNU HAZIRLAMA KURALLARI

Sunuslarda slayt kullanmak glinimiizde evrensel bir standarttir. Basit veya gelistirilmis sunusa olanak saglarlar.
Slayt kullanimi sagladigi avantajlar kadar, bazi kurallar iyi bilinmezse sunusu maskelemek veya tatsiz hale getirmek gibi
sonuglar yaratabilirler.

Sunu hazirlarken altin kurallar: AZ SLAYT - AZ SATIR - AZ SOZCUK

Slayt Kalitesi: Ana kural "kotl bir slayt olacagina hi¢c olmasin daha iyi" dir. Netligi bozuk slaytlar
kullanilmamalidir. Sunular igin 6nemli bir kural da baskasinin sunusunu kullanmamaktir.

Slayt Kompozisyonu: Basitlik, acikhk, anlasilabilirlik 6Gnemlidir. Dinleyici kitlesi ne kadar blyilk ve heterojen
ise slayt dili de o derece basit ve anlasilir olmalidir. Gereksiz bilgilerden arinmis, kisa ciimleler kullanilmalidir. Tam ve
uzun ciimleler gereksizdir. Genelde kisa bir slayt toplam 15 kelimeden daha az olacak sekilde diizenlenmelidir. Slayt ile
sunumda yazih fikirlerin gdze hitap eder bicimde ve ¢arpici bir sekilde iletilmesi gerektigini unutmayin. Slaytlar esas
mesajdan dikkati uzaklastiracak derecede sisli, ya da abartili grafikler icerecek sekilde hazirlanmamalidir.

Slayt Akiciligi: Gosterilen slaytin uzun siire tutulmasi ya da ¢ok hizli gecilmesi dinleyicide tepkiye yol acar. Slayt
gosterime kondugu andan itibaren izleyenlerin okuyup anlayabilmeleri icin belirli bir siireye gereksinimleri vardir.
Dolayisiyla konuyu bir an 6nce aktartmak icin acele etmeyin.

Sunuyu gésterirken;

e Slayti koyup bekleyin

e Bilgilere dinleyicilerin hakim olmalarina firsat taninmalidir
e Her bilginin kelime kelime okunmasi gerekmez

e izleyicinin kendi okumasi beklenmelidir.

e izleyiciler genellikle okuma bilirler!

e Slaytlarin hizli degistirilmesi kafa karistiricidir.

Slayttaki Yazi Ozellikleri: Sunusun tiim énemli noktalari mesaji dinleyiciye iletebilmek icin baslikla veya grafik
slaytlarla glglendirilmelidir. Slayttaki yazilar mimkin oldugu kadar kisa ve 6z olmalidir. Basliklarda kalin karakter
kullanin. Kiiglikbaslik ve karmasik basliklardan kaginin. Basliklarin tamaminin biyik harf olmasi okumay:i zorlastirir.
Kelimeleri hi¢ bir zaman (-) isaretiyle ortasindan bdlmeyin. Tim kelimeleri bitlin olarak yazin. Slaytta numaralama
yapmak gerekebilir. Numaralama aralarinda kronolojik-mantiksal dizilim gereken durumlarda kullanilir. Eger boyle iligki
olmayan bir siralama yapilacaksa "bullet" olarak bilinen nokta veya benzeri isaretleri her sira basina koyabilirsiniz.

SLAYT NASIL OLMAMALI SLAYT NASIL OLMALI
¢ Bol renkli © Enfazla 3 renk
$ Konuyu saptiran © Encgok6 satir
$ Dikkat dagitan © Bir satirda en ¢ok 6 sozcik
$® Okunamayacak kadar kiiglik yazili © Her satirda bir disiince
© Her slaytta baslik
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