EMINE MEHMET BAYSAL ANADOLU LISESI
SECMELI PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI CALISMA SORU VE CEVAPLARI

S1. Afis nedir yaziniz.

Bir seyi duyurmak veya tamitmak icin hazirlanan, kalabahgin gorebilecegi yerlere asilmis, genellikle
resimli duvar ilamdir.

S2.Brosiir Nedir?

Genellikle bir seyi tanitmayl amaclayan, sayfa sayis1 az Kitap¢iktir.

S3. Poster nedir? Posterde bulunmasi gereken 6zelliklerden 4 tanesini yaziniz.
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Poster: Sozel bir sunumu gorsel bir destekle birlestiren bir iletisim aracidir.

Posterde gereksiz yazi ve materyal bulunmamahdir.

Posterin bashgi; projenin adini, yazarlarini ve cahstiklar: kurumun adini icermelidir.

Posterde kullanilan metinler, en az 1,5 metre mesafeden okunabilmelidir.

Poster; giris, amaclar, metotlar, bulgular, tartisma, sonuclar seklinde boliimlere ayrilmahdir. Giris
boliimii, calismay1 ve bu ¢alismanin nicin yapildigim anlatmak icin gerekli temel bilgileri iceren
birkac kisa ciimleden olusmahdir.

Amagclar boliimiinde, arastirilan sorular veya denenen hipotez olabildigince kisa ve acik bir sekilde
ifade edilmelidir.

Metot boliimiinde, arastirma yontemi genel olarak anlatilmali, daha once kullanilan metotlar
kaynak gosterilerek belirtilmelidir.

Bulgular, kolay anlasilir, uygun bashklara sahip grafik veya tablolarla sunulmahdir.

Tartisma ve sonu¢ boliimleri kisa ve 6z olmali, burada kullamilan yazi1 fontlar1 daha biiyiik
olmahdir. Ciinkii ¢cogu izleyici, once bu boliimii okumakta ve posterin diger boliimlerini okuyup
okumama kararini bu béliime gore vermektedir.

Sunumunuzu izlemeye gelenlere, posterinizin bir 6rnegini verebilirsiniz.

S4. Slayt nedir? Bilgisayar sunusunda bulunmasi gereken 6zelliklerden 4 tanesini yaziniz.

Slayt: Saydam bir yiizey iizerine alinmis, yansitimda kullanilmaya 6zgii pozitif goriintiidiir.
Slayt ve bilgisayar sunusu hazirlarken dikkat edilecek hususlar sunlardir:

e Kolay okunabilir bir yaz tipi seciniz.

e italik harf kullanmayiniz.

e El yazis1 kullanmayiniz.

e Dekoratif yaz tipi kullanmayiniz.

e Yazinin tiimiinii biiyiik harflerle yazmaktan ka¢ininiz.

e Sade bir goriiniim olmasina 6zen gosteriniz.

e Tam bir ciimle yerine anahtar kelimeler kullanabilirsiniz.
e Bilgiyi tek bir nokta veya kavrama odaklayiniz.

e Koyu zeminde ac¢ik renkler genellikle en iyi sonucu verir.
e Basit grafikler kullanimiz.

e Endiistri logosu veya ticari isimleri kullanmaktan ka¢ininiz.



